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Programming language designed for defining game rules
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Celem pracy jest stworzenie gramatyki jezyka dajgcego
mozliwo$¢ definiowania zasad gier, oraz napisanie
interpretera, ktory posiadajgc kod gry w tym jezyku
bedzie w stanie przeprowadzi¢ jej symulacje

Zadania

1.Analiza wybranych gier o réznej ztozonosci pod katem
schematow definiowania ich zasad

2.Stworzenie gramatyki jezyka w oparciu o teorie gier
oraz wyniki analizy

3.Zdefiniowanie przyktadowych gier o roznym poziomie
ztozonosci w celach testowych

4.Napisanie analizatora dla zdefiniowanej gramatyki oraz
modutu obstugujgcego symulacje

5.Testy interpretera na zdefiniowanych wczesniej
przyktadach

6.Stworzenie dokumentacji pracy
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