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Cel pracy  Celem pracy jest stworzenie gramatyki języka dającego 
możliwość definiowania zasad gier, oraz napisanie 
interpretera, który posiadając kod gry w tym języku 
będzie w stanie przeprowadzić jej symulację 

Zadania  1.Analiza wybranych gier o różnej złożoności pod kątem 
schematów definiowania ich zasad 
2.Stworzenie gramatyki języka w oparciu o teorię gier 
oraz wyniki analizy  
3.Zdefiniowanie przykładowych gier o różnym poziomie 
złożoności w celach testowych 
4.Napisanie analizatora dla zdefiniowanej gramatyki oraz 
modułu obsługującego symulację 
5.Testy interpretera na zdefiniowanych wcześniej 
przykładach 
6.Stworzenie dokumentacji pracy 
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