Polecenia wykorzystywane w czasie pokazu przyktadu projektu
hierarchicznego

Polecenia dtugie
:load (nazwa) — zatadowanie komérki (nazwa) lub utworzenie nowej pustej komorki
:getcell (nazwa) — wczytanie komorki (nazwa) jako podbloku hierarchicznego

:sideways — odbicie lustrzane wzgledem osi pionowej zawartosci wyselekcjonowanie komérki
hierarchicznej

:upsidedown — odbicie lustrzane wzgledem osi poziome]j zawartosci wyselekcjonowanie komaorki
hierarchicznej

:clock — obrét o 90 stopni wyselekcjonowanej komadrki hierarchicznej

:edit - wigczenie edycji wyselekcjonowanej komérki hierarchicznej

:grid (numer) — wyswietlenie gridu co (numer) lambda

:ext -ekstrakcja do wewnetrznego formatu MAGIC

:ext2spice scale off — wytgczenie opcji skali przy zamianie formatu MAGIC do SPICE
:ext2spice — konwersja ekstrakcji z formatu MAGIC do SPICE

:save — zapisanie topografii komorki, ktdra jest w edycji (tylko tej komérki a nie wszystkich
powotanych do uktadu

Polecenia krotkie

s —wyselekcjonowanie elementu pod wskaznikiem kursora lub gtéwnej hierarchii jesli kursor jest w
pustym miejscu

a — wyselekcjonowanie powierzchni pod prostokgtem

z, Z— przyblizenie, oddalenie widoku topografii

v —widok na cafa topografie

strzatki na klawiaturze — przesuwanie widoku topografii

strzatki na klawiaturze numerycznej — przesuwanie wyselekcjonowanego elementu
X, X — rozwiniecie, zamkniecie widoku wnetrza komdrki hierachicznej

g — wyswietlenie/ukrycie gridu

. — powtdrzenie ostatniego polecenia diugiego

spacja — przetgczanie aktywnego narzedzia, kursor w postaci krzyzyka oznacza narzedzie ,box”



